
 

 

วิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best  Practices) 
(ส ำหรับครูผู้สอน) 

 
 

หัวข้อ/ประเด็นกำรน ำเสนอวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best  Practices) ประกอบด้วย 
 

1. ชื่อผลงำน   :  กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานฐานวิจัยสู่การพัฒนาสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 
2. ชื่อผู้น ำเสนอผลงำน   :  นางโรจณา   พุ่มเล่ง   

  ต าแหน่ง  คร ูโรงเรียนวัดชะแล้ 
  สังกัด ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสงขลา เขต 1  
  ต าบลชะแล้  อ าเภอสิงหนคร  จังหวัดสงขลา  รหัสไปรษณีย์  90330  โทรศัพท์  0806989772  
  E-mail :  chuphrom.bum@gmail.com  
  เว็บไซต์โรงเรียน   - 
 

3. ควำมส ำคัญของผลงำนนวัตกรรม หรือวิธีปฏิบัติที่น ำเสนอ  
  จากการวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการจัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 พบว่า การจัดการศึกษา
จะต้องให้ความส าคัญในการพัฒนาผู้เรียน เน้นให้ผู้เรียนมีความสุขสนุกกับการเรียน เพ่ือสร้างให้ผู้เรียนเป็นคนดีที่เป็น
คนเก่งตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดใน 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้  โดยใช้มาตรฐานการเรียนรู้  ตัวชี้วัด สมรรถนะ
ส าคัญ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน เป็นเป้าหมายปลายทางในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ผ่าน
กระบวนการจัดการเรียนรู้อย่างบูรณาการ เน้นการสร้างความรู้ด้วยตนเอง มีการใช้กระบวนการวิจัยในการจัดการ
เรียนรู้ในที่สุด (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  
           การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 มุ่งเน้นให้คนลดการเรียนรู้ทางด้านวิชาการลง แต่ไปเพิ่มการพัฒนาทักษะต่าง ๆ 
ให้มากขึ้น ทั้งทักษะในด้านการใช้ชีวิต ทักษะการคิด และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ( ICT)  ซึ่ง
สอดคล้องและสัมพันธ์กับสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 ทั้ง 5 ด้าน 
คือ  ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา  ความสามารถในการใช้
ทักษะชีวิต และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีคุณภาพชีวิตที่ดีและมีขีด 
ความสามารถในการแข่งขันในเวทีระดับโลก อันนอกเหนือจากคุณภาพผู้เรียนตามมาตรฐานและตัวชี้วัดและ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์   ดังนั้นการที่จะพัฒนาผู้เรียนให้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงตามสังคมโลกปัจจุบัน และมี
ความสามารถในการด ารงชีวิตร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้นั้น  จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องพัฒนาให้ผู้เรียนมีความสามารถตาม
กรอบของสมรรถนะส าคัญข้ันพื้นฐาน 

การจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันต้องไม่ใช่สถานการณ์สมมติในห้องเรียน แต่ต้องออกแบบการเรียนรู้ให้ได้เรียนรู้
จากสถานการณ์ที่เป็นจริง (Authentic Learning) หรือในสภาพที่ใกล้เคียงชีวิตจริงที่สุด ที่ส าคัญคือ ผู้เรียนจะเกิดการ
เรียนรู้ได้ต้องเกิดประเด็นค าถามอยากรู้ก่อนจึงจะอยากเรียน ไม่ใช่ครูอยากสอนเพียงฝ่ายเดียว ดังนั้น  การออกแบบ
สถานการณ์การเรียนรู้จึงควรใช้บริบทสภาพแวดล้อมที่ผู้เรียนคุ้นเคยและรู้จัก ซึ่งก็คือสภาพของครอบครัว ชุมชน และ
ท้องถิ่นของผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับ หลักการส าคัญของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานฐานวิจัย    
 จากการจัดกิจกรรมการเรียนให้กับผู้เรียนในโรงเรียนวัดชะแล้ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  พบว่า มีผู้เรียนจ านวน
มากที่ขาดความรู้ ความสามารถและทักษะจ าเป็นพื้นฐานตามกรอบสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  ซึ่งส่งผลให้ผู้เรียน 



 

 

ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินสมรรถนะส าคัญ  ขาดทักษะชีวิตในการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน  ขาดทักษะการคิดวิเคราะห์ การ
สังเคราะห์และการสรุปความรู้ ซึ่งเป็นทักษะพ้ืนฐานในการเรียน  ผู้เรียนไม่มีความรู้ ความสามารถในการเรียนต่อ
ระดับที่สูงขึ้น  เมื่อผู้เรียนประสบปัญหาเหล่านี้ก็จะส่งผลให้เบื่อการเรียน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาพ้ืนฐานที่
ส าคัญลดลง  และที่ส าคัญคือผู้เรียนจะขาดโอกาสในการท างานหาเลี้ยงชีพต่อไปในอนาคต   ข้าพเจ้าจึงได้ใช้รูปแบบ
การสอนแบบโครงงานฐานวิจัย เรื่อง กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานฐานวิจัยสู่การพัฒนาสมรรถนะส าคัญของ
ผู้ เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  เพ่ือพัฒนาผู้ เรียนให้มีความสามารถในการสื่อสารเรื่องราวให้ผู้ อ่ืนเข้าใจ  มี
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เพ่ือค้นคว้าหาความรู้  มีความสามารถในการคิด ทั้งการคิดวิเคราะห์ การสังเคราะห์ 
และการสรุปความรู้  มีความสามารถในการแก้ปัญหาจากเรื่องที่ลงมือท าหรือค้นหาค าตอบที่สงสัย  และมี
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตที่ดี รู้จักการท างานเป็นกลุ่ม มีภาวะผู้น าและผู้ตาม มีความสามัคคี มีความสามารถ
ในการท าโครงงานฐานวิจัยและสร้างโอกาสในการท างานหาเลี้ยงชีพต่อไปในอนาคต    
 
4.  จุดประสงค์ และเป้ำหมำยของกำรด ำเนินงำน 
     จุดประสงค์ 
 

1. เพ่ือพัฒนาและส่งเสริมการเรียนรู้ผ่านกระบวนการโครงงานฐานวิจัย 
2. เพ่ือพัฒนาและส่งเสริมสมรรถนะท่ีส าคัญของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ตามหลักสูตรแกนกลาง 

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551   
3. เพ่ือให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผ่านเกณฑ์การประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนตามกรอบ 

การประเมินของหลักสูตรแกนกลางการศึกษา ขั้นพื้นฐาน 2551  
 

เป้ำหมำย 
เป้ำหมำยเชิงปริมำณ   
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  จ านวน  22  คน 
 

เป้ำหมำยเชิงคุณภำพ 
1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ร้อยละ 100 ผ่านเกณฑ์การประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ 

โครงงานฐานวิจัย 
2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ร้อยละ 100 ผ่านเกณฑ์การประเมินสมรรถนะส าคัญตามกรอบ 

การประเมินของหลักสูตรแกนกลางการศึกษา ขั้นพื้นฐาน 2551   
3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ร้อยละ 70 มีทักษะตามสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนระดับดีขึ้นไป 

  
5. กระบวนกำรผลิตผลงำน หรือขั้นตอนกำรด ำเนินงำน    

1. ศึกษาความรู้และเข้ารับการอบรมในรูปแบบต่าง ๆ เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยโครงงานฐาน 
วิจัย 

1.1  ศึกษาความรู้เรื่องโครงงานฐานวิจัยจากอินเทอร์เน็ต 
1.2  เข้ารับการอบบรม PLC เครือข่ายครูโครงงานฐานวิจัย 78 โรงเรียน (ออนไลน์ ZOOM) ร่วมกับ 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ เดือนละ  2 ครั้ง (วันอาทิตย์  เวลา 09.30 – 12.00 น.) 
     ๑.๓  ศึกษาบริบทชุมชนร่วมกับนักเรียน 

2. ศึกษาเอกสาร ค้นคว้าหาข้อมูล เรื่องสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 5 ด้าน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา  
ขั้นพ้ืนฐาน 2551   

 
 



 

 

 
สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 

ตำมกรอบหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551  
 

          1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร หมายถึง ใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก และ
ทัศนะของตนเอง เพ่ือเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม  
รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ  การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลัก
เหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและ
สังคม 
 
          2. ควำมสำมำรถในกำรคิด หมายถึง รู้จักคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดอย่างสร้างสรรค์ คิดอย่างมี
วิจารณญาณ และคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ เพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและ
สังคมได้อย่างเหมาะสม 
 
          3. ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ หมายถึง เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ 
ในสังคมแสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกัน และแก้ไขปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของ
หลักเหตุผลคุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ รวมทั้งตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง 
สังคมและสิ่งแวดล้อม 
 
          4. ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต หมายถึง ใช้กระบวนการต่าง ๆ ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน เรียนรู้
ด้วยตนเองต่อเนื่อง ท างานและอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล  จัดการปัญหา
และความขัดแย้งต่าง ๆอย่างเหมาะสม รู้จักปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมสภาพแวดล้อม และหลีกเลี่ยง
พฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
 
          5. ควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลยี หมายถึง รู้จักเลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้  การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม 

3.  ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยโครงงานฐานวิจัย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
        - แผนการจัดกิจกรรมโครงงานฐานวิจัย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

โครงสร้ำงแผนกำรสอน : โครงงำนฐำนวิจัย  
ภำคเรียนที่ 2/2563   ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 5  โรงเรียนวัดชะแล้ 

ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำสงขลำ เขต 1 
 

หัวข้อ / ชื่อแผนกำรจัดกำรเรียนรู้  

 หน่วยที่ 1 เตรียมควำมพร้อม ผ.1 เข้าใจตนเอง 
(14  ธันวาคม  2563)   

ผ.2 ทักษะวิทยาศาสตร์  
(21  ธันวาคม  2563)   

ผ.3 ทักษะการคิด 
 (28  ธันวาคม  2563)   

 หน่วยที่ 2  ส ำรวจ ผ.4 ทักษะ 
การตั้งค าถาม 
(4  มกราคม  2564)   

ผ.5 ทักษะการสื่อสาร 
(11  มกราคม  2564)   

ผ.6 ทักษะ 
การสัมภาษณ์/บันทึกข้อมูล 
(18  มกราคม  2564)   

 หน่วยที่ 3  สร้ำงโจทย์และ  
               ออกแบบ 

ผ.7 ส ารวจชุมชน 
(25  มกราคม  2564)   

ผ.8 วิเคราะห์ข้อมูล 
(1 กุมภาพันธ์  2564) 

ผ.9 สร้างหัวข้อโครงงาน 
(9  กุมภาพันธ์  2564) 

 หน่วยที่ 4  เก็บข้อมูล วิเครำะห์ ผ.10 วิเคราะห์ตัวแปร  
(15 กุมภาพันธ์2564)  

ผ.11 ออกแบบ 
เก็บข้อมูล 
(22 กุมภาพันธ์2564) 

ผ.12 เตรียมชุดทดลอง   
(1  มีนาคม  2564) 

 หน่วยที่ 5  สรุป เผยแพร่ ผ.13 เก็บข้อมูล    
(8  มีนาคม 2564) 

ผ.14 วิเคราะห์ข้อมูล 
(15  มีนาคม  2564) 

ผ.15 ลงข้อมูล 
(22  มีนาคม  2564) 

 
4.  จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยโครงงานฐานวิจัย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ทุกวันจันทร์ เวลา  

13.30 น. – 16.00 น.  เดือนธันวาคม 2563 – มีนาคม 2564 
 

หน่วยที่ 
สัปดำห์

ที ่

1.จิตตปัญญำ/
คุณธรรม 
30 นำที 

2.หลักคิด/
ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติ 
สร้ำงควำมรู้ 
90 นำที 

4. กำรสะท้อน
บทเรียน 
30 นำที 

เป้ำหมำย 

1. เตรียม
ควำมพร้อม 

(เข้าใจตนเอง) 

1 - ครูให้นักเรียนนั่ง
เป็นวงกลม หลบัตา
และกลับมาอยู่กับ
ตัวเอง 
- ครูให้ท ากิจกรรม 
ความเข้าใจเรื่อง
คุณธรรมและ
จริยธรรม โดย 
การถาม ตอบและ
แสดงความคิดเห็น  
- นักเรียนแต่ละคน 
แลกเปลี่ยนความคิด  
- ครูและนักเรียน
ร่วมกันสรุปกิจกรรม 

- ครูอธิบาย
เก่ียวกับคุณธรรม 
จริยธรรม  
- ครูใช้ค าถาม
กระตุ้นความคิด
ของนักเรียน  
โดยยกตัวอย่างการ
กระท าหรือ
เหตุการณ์ จากนั้น
ให้นักเรียน
วิเคราะห์แยกแยะ
ระหว่างคุณธรรม
กับจริยธรรม  

- ครูให้นักเรียนแต่
ละคนท ากิจกรรม
สัตว์ ๔ ทิศ พร้อม
เฉลยความหมายของ
กิจกรรม 
- ครูให้นักเรียน
แบ่งกลุ่มกลุ่มละ ๔ 
คนท ากิจกรรม 
“นิทานคุณธรรม” 
ผ่านแผนภาพ
ความคิด  
- นักเรียนแต่ละ
กลุ่มแลกเปลี่ยน

- นักเรียนสะท้อน
การเรียนรู้ โดยการ
ตอบค าถาม 
- นักเรียนมี
ความรู้สึกอย่างไร 

- นักเรียนมีสิ่งที่
ประทับใจอะไรบ้าง 

- นักเรียนสามารถ
น าไปใชไ้ด้อย่างไร 

- นักเรียนแต่ละคน
บันทึก/เสนอ
สะท้อนความคิด 

- นักเรียนมี
ความเข้าใจเรื่อง
คุณธรรมและ
จริยธรรม 
- นักเรียน 
 ได้รู้จักตนเอง 



 

 

- นักเรียนแต่ละคน 
แลกเปลี่ยน
ความคิด  
- ครูและนักเรียน
ร่วมกันสรุปความรู้
เก่ียวกับคุณธรรม 
จริยธรรม 
 

เรียนรู้จาก
แผนภาพความคิด 
- ครูและนักเรียน
ร่วมกันสรุป/
อภิปราย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
                                  
 
 
 
 
 

1. จิตตปัญญา/คุณธรรม 
 
 
 
 
 
 
                                              

2. หลักคิด/ความรู้ 
 
   
 
 
 
 
 
 

3. ปฏิบัติสร้างความรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หน่วยที่ 1             เตรียมความพร้อม 
 สัปดาห์ที่ 1  เข้าใจตนเอง 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. การสะท้อนบทเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

5. สังเกต ประเมิน รวบรวม และวิเคราะห์ข้อมูลด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
               5.1  แบบประเมินสมรรถนะที่ส าคัญของผู้เรียน โดยผู้สอน 
               5.2  แบบประเมินสมรรถนะที่ส าคัญของผู้เรียน โดยผู้เรียน 
               5.3  แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนวัดชะแล้ 
               5.4  แบบประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน (learning outcomes) 25 ตัวชี้วัด ก่อนเรียน - หลังเรียน 

6. ร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับคณะครูในโรงเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยโครงงานฐานวิจัย ส าหรับ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ทุกวันพุธ  เวลา 15.30 น. – 16.30 น.   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. พัฒนา ปรับปรุง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยโครงงานฐานวิจัย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
ทุกครั้ง เพ่ือพัฒนานักเรียนให้มีประสิทธิภาพ 

8. สรุปผลและรายงานผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยโครงงานฐานวิจัย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 5 

 
6.  ผลกำรด ำเนินกำร ผลสัมฤทธิ์ และประโยชน์ที่ได้รับ 
      ผลกำรด ำเนินกำร  
            ในกระบวนการจัดการเรียนรู้และการออกส ารวจพื้นที่เพ่ือค้นหาปัญหาในชุมชนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียนมีทักษะกระบวนการกลุ่ม มีทักษะการสังเกต การสัมภาษณ์  การตั้งค าถามและมี
การทดลองเพ่ือให้ได้ค าตอบ ซึ่งค าตอบที่ได้อาจออกมาเป็นค าตอบหลายชุด และไม่มีค าตอบใดเป็นค าตอบที่ผิด ซึ่ง
กระบวนการตั้งค าถามของเด็กจะช่วยดึงศักยภาพของเด็กออกมาได้  นักเรียนได้ถอดบทเรียนหลังการส ารวจชุมชน 
โดยนักเรียนได้แสดงความคิดกันว่านักเรียนได้เรียนรู้เรื่องอะไรบ้าง เจอปัญหาชุมชนเรื่องใดบ้าง  ให้เด็กได้ฝึกเล่าให้
เพ่ือนและครูฟัง และจะมีวิธีการแก้ไขปัญหาเหล่านั้นได้อย่างไร 
             จากการส ารวจชุมชนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ในชุมชนชะแล้เจอปัญหากล้วยน้ าว้าล้นตลาด 
เนื่องจากมีการปลูกกล้วยน้ าว้าเกือบทุกบ้าน  ส่งผลให้ขายกล้วยไม่ได้และเกิดการเน่าเสีย สร้างความเสียหายต่อรายได้
ในชุมชน  นักเรียนจึงคิดหาวิธีการน ากล้วยมาแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ เพ่ือเพ่ิมมูลค่าให้กล้วย สร้างรายได้เสริม
ระหว่างเรียนและสามารถน าไปสร้างอาชีพในอนาคตได้  
 
  กลุ่มที่ 1  แปรรูปกล้วยน้ าว้าสู่ผลิตภัณฑ์แพนเค้กกล้วยน้ าว้า  โดยการศึกษาเปรียบเทียบสีและกลิ่นของแพน
เค้ก โดยใช้ น้ าใบเตย  น้ าอัญชัน และโกโก้   
          ผลกำรกำรทดลอง  ปรากฏว่า  ประชากรพึงพอใจในสีและกลิ่นของใบเตย เนื่องจากมีความหอมชวนให้
รับประทาน 
         ปัญหำ  ทดลอง 3 ครั้ง   



 

 

                 ครั้งที่ 1  ใส่กล้วยเยอะ ใส่ไข่ไก่น้อย  แป้งเหลว  ท าให้ขนมมีรสชาติอมเปรี้ยวนิด ๆ 
          ครั้งที่ 2  ลดปริมาณกล้วย  เพ่ิมไช่ไก่และแป้ง  ขนมมีรสชาติจืด 
                  ครั้งที่ 3  เพ่ิมน้ าตาล ได้แป้งที่มีรสชาติกลมกล่อม 
                   นักเรียนหำวิธีแก้ไขปัญหำได้ 
 
       กลุ่มที่ 2  แปรรูปกล้วยน้ าว้าสู่ผลิตภัณฑ์กล้วยเคลือบ โดยการศึกษาเปรียบเทียบรสชาติของกล้วยเคลือบ     
โดยใช้ ช็อกโกแลต และสตรอว์เบอร์รี 
       ผลกำรกำรทดลอง  ปรากฏว่า  ประชากรพึงพอใจรสชาติของช็อกโกแลต เนื่องจากมีรสชาติกลมกล่อม  
       ปัญหำ  ทดลอง 3 ครั้ง  เนื่องจาก  
                 ครั้งที่ 1  กล้วยสุกเกินไป  ช็อกโกแลต และสตรอว์เบอร์รีไม่เกาะกล้วย 
          ครั้งที่ 2  กล้วยสุกพอดี  ช็อกโกแลต และสตรอว์เบอร์รีเกาะกล้วย แต่วางไว้ซักพักจะมีน้ าออกมาจาก
กล้วย ท าให้มีรสชาติที่ไม่อร่อย 
                 ครั้งที่ 3  ใช้กล้วยแก่จัด หั่นเป็นแผ่นบาง ๆ น าไปทอด แล้วน ามาเคลือบช็อกโกแลต และสตรอว์เบอร์รี 
ปรากฏว่า เคลือบได้สวยงามและมีรสชาติอร่อย  สามารถเก็บไว้รับประทานได้นานกว่ากล้วยสุก 
                  นักเรียนหำวิธีแก้ไขปัญหำได้ 
 
       กลุ่มที่ 3  แปรรูปกล้วยน้ าว้าสู่ผลิตภัณฑ์กล้วยทอดสมุนไพร  โดยการศึกษาเปรียบเทียบกลิ่นของกล้วยทอด 
โดยใช้ ใบเตย  ใบมะกรูด และตะไคร้   
       ผลกำรกำรทดลอง  ปรากฏว่า  ประชากรพึงพอใจในกลิ่นของใบมะกรูด เนื่องจากมีความหอมน่ารับประทาน 
      ปัญหำ  ทดลอง ๒ ครั้ง   
                 ครั้งที่ 1  ในการทอด  ใส่กล้วยในปริมาณมากเกินไป ท าให้กล้วยติดกันเป็นแผ่นและไม่กรอบ 
ใช้ไฟแรงเกินไป ท าให้กล้วยและสมุนไพรไหม้ 
          ครั้งที่ 2  ในการทอด  ลดปริมาณกล้วยและไฟลง ได้กล้วยทอดที่หอมและอร่อย 
                 นักเรียนหำวิธีแก้ไขปัญหำได้ 
 
      กลุ่มที่ 4  แปรรูปกล้วยน้ าว้าสู่ผลิตภัณฑ์เฟรนซ์ฟรายส์กล้วยน้ าว้า  โดยการศึกษาเปรียบเทียบรสชาติของซอส 
โดยใช้ ซอสมะเขือเทศ  ซอสพริก และชีส   
          ผลกำรกำรทดลอง  ปรากฏว่า  ประชากรพึงพอใจในรสชาติของชีส เนื่องจากมีความหอมและไม่เค็ม
จนเกินไป 
          ปัญหำ  ทดลอง 3 ครั้ง  เนื่องจากส่วนผสมของแป้งไม่ลงตัว   
          ครั้งที่ 1  ในการทอด  ใส่เฟรนซ์ฟรายส์กล้วยในปริมาณมากเกินไป ท าให้เฟรนซ์ฟรายส์กล้วยติดกันและ    
ไม่กรอบ  ใช้ไฟแรงเกินไป ท าให้เฟรนซ์ฟรายส์กล้วยไหม้ 
   ครั้งที่ 2  ในการทอด  ลดปริมาณเฟรนซ์ฟรายส์กล้วยและไฟลง ได้เฟรนซ์ฟรายส์ที่หอมและอร่อย 
         นักเรียนหำวิธีแก้ไขปัญหำได้ 
 
          จากการเรียนรู้ของนักเรียน ท าให้ทราบว่า นักเรียนมีความสามารถในการคิด ทั้งการคิดวิเคราะห์ การ
สังเคราะห์ และการสรุปความรู้จากเรื่องท าลงมือปฏิบัติ มีความสามารถในการแก้ปัญหา จากเรื่องที่ลงมือท าให้
ประสบผลส าเร็จและพบค าตอบที่สงสัย  สามารถสื่อสารเรื่องราวให้ผู้อ่ืนเข้าใจ  มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
เพ่ือค้นคว้าหาข้อมูลในการท าโครงงานและมีความสามารถในการใช้ทักษะที่ดี รู้จักการท างานเป็นกลุ่ม มีภาวะผู้น า
และผู้ตามที่ดี มีความสามัคคีในกลุ่ม จนส่งผลให้งานกลุ่มประสบความส าเร็จ  



 

 

      ผลสัมฤทธิ์ 
1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ร้อยละ 100 ผ่านเกณฑ์การประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ 

โครงงานฐานวิจัย 
2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ทุกคน ผ่านเกณฑ์การประเมินสมรรถนะส าคัญ ตามกรอบการประเมินของ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษา ขั้นพ้ืนฐาน 2551   
3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ร้อยละ 77.27 มีทักษะตามสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนระดับดีข้ึนไป 

 
ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีความรู้ความสามารถและทักษะที่ส าคัญตามสมรรถนะ 
2. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาพ้ืนฐานที่สูงขึ้น 
3. ครูมกีารพัฒนากระบวนการเรียนการสอนที่ทันสมัย เหมาะสมกับผู้เรียน 

 
7.  ปัจจัยควำมส ำเร็จ 
      1.  โรงเรียนวัดชะแล้ได้เข้าร่วมโครงการพัฒนาครูและโรงเรียนเพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษาอย่างต่อเนื่อง รุ่นที่ 
2  ร่วมกับ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ โดย ส านักพัฒนาทรัพยากรมนุษย์และพันธกิจสังคม  กองทุนเพ่ือความเสมอ
ภาคทางการศึกษา ซึ่งเป็นผู้สนับสนุนงบประมาณในการจัดกิจกรรม 

2.  ความตั้งใจ ใฝ่เรียนรู้ ความมุ่งมานะ พยายาม และความร่วมมือของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  จ านวน 
22 คน  

 
8.  บทเรียนที่ได้รับ  
       การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยโครงงานฐานวิจัย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ส่งผลให้นักเรียน  
มีทักษะการท าโครงงานที่ดีมาก  มีความสามารถในการสื่อสารเรื่องราวให้ผู้อื่นเข้าใจเรื่องราวที่ท า  มีความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี เพื่อค้นคว้าหาข้อมูลในการท าโครงงาน มีความสามารถในการคิด ทั้งการคิดวิเคราะห์ การสังเคราะห์ 
และการสรุปความรู้จากเรื่องท าลงมือปฏิบัติ มีความสามารถในการแก้ปัญหา จากเรื่องที่ลงมือท าให้ประสบผลส าเร็จ
และพบค าตอบที่สงสัย  และมีความสามารถในการใช้ทักษะที่ดี รู้จักการท างานเป็นกลุ่ม มีภาวะผู้น าและผู้ตามที่ดี มี
ความสามัคคีในกลุ่ม จนส่งผลให้งานกลุ่มประสบความส าเร็จ  มีความรู้ความสามารถและทักษะที่ส าคัญที่สอดคล้อง
กับผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาพ้ืนฐานที่สูงขึ้น 

ข้อสังเกต 
1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ควรจัดเป็นกลุ่ม ในแต่ละกลุ่มมีสมาชิกที่คละความสามารถ ความถนัด และสมาชิก

ต่อกลุ่มไม่ควรเกิน 4 คน 
2. เปิดโอกาสให้สมาชิกในกลุ่มทุกคนมีส่วนร่วม และมีโอกาสน าเสนอผลงานทุกคน 

 

ข้อเสนอแนะ 
น ารูปแบบการเรียนรู้ด้วยโครงงานฐานวิจัยไปปรับใช้ในรายวิชาอ่ืน ๆ  
 

9.  กำรเผยแพร่ และกำรได้รับกำรยอมรับ (รำงวัลที่ได้รับ) 
      เผยแพร่ผลงานนักเรียนและรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยโครงงานฐานวิจัย ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ผ่านทาง FACEBOOK  YOUTUBE  และงานเปิดบ้านวิชาการในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2563 
 
 



 

 

10. กำรขยำยผลต่อยอด หรือประยุกต์ใช้ผลงำน นวัตกรรมหรือวิธีกำรปฏิบัติ 
 

1. เข้าร่วมกลุ่มชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community : PLC) ระดับโรงเรียน 
ภาคเรียนที่ 2 ประจ าปีการศึกษา 2563  แล้วร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับคณะครูในโรงเรียนในการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยโครงงานฐานวิจัย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ทุกวันพุธ เวลา 15.30 น.–16.30 น. 

2. ขยายผลการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยโครงงานฐานวิจัย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ผ่านกลุ่มชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community : PLC)  ระดับโรงเรียนวัดชะแล้  และ
กลุ่มโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการพัฒนาครูและโรงเรียนเพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษาอย่างต่อเนื่อง รุ่นที่ 2 ร่วมกับ 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ โดย ส านักพัฒนาทรัพยากรมนุษย์และพันธกิจสังคม  กองทุนเพ่ือความเสมอภาคทาง
การศึกษา  และโรงเรียน จ านวน 78 แห่ง ใน 5 จังหวัด (นครศรีธรรมราช  สงขลา  ปัตตานี  ยะลา และนราธิวาส)  
ปีการศึกษา 2563  
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 
 

ภาคผนวก 
  



 

 

 
แผนกำรจัดกิจกรรมโครงงำนฐำนวิจัย  

ระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 5  
ภำคเรียนที่ 2/2563 

 
 
 

ครูผู้สอน  :  นำงโรจณำ   พุ่มเล่ง    

 
 
 

โรงเรียนวัดชะแล้   
ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำสงขลำ เขต 1 



 

 

หน่วยที่ สัปดำห์ที่ 1.จิตตปัญญำ/คุณธรรม 

30 นำที 

2.หลักคิด/ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติสร้ำงควำมรู้ 

90 นำที 

4.กำรสะท้อนบทเรียน 

30 นำที 

เป้ำหมำย 

1. เตรียมควำม
พร้อม 

(เข้าใจตนเอง) 

1  ครูให้นักเรียนนั่ง
เป็นวงกลม หลับตาและ
กลับมาอยู่กับตัวเอง 
 ครูให้ท ากิจกรรม 

ความเข้าใจเรื่องคุณธรรม
และจริยธรรม โดยการ
ถาม ตอบและแสดงความ
คิดเห็น  
 นักเรียนแต่ละ

คน แลกเปลี่ยนความคิด  
 ครูและนักเรียน

ร่วมกันสรุปกิจกรรม 

 ครูอธิบายเกี่ยวกับ
คุณธรรม จริยธรรม  
 ครูใช้ค าถามกระตุ้น

ความคิดของนักเรียน โดย
ยกตัวอย่างการกระท าหรือ
เหตุการณ์ จากนั้นให้นักเรียน
วิเคราะห์แยกแยะระหว่าง
คุณธรรมกับจริยธรรม  
 นักเรียนแต่ละคน 

แลกเปลี่ยนความคิด  
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุปความรู้เกี่ยวกับคุณธรรม 
จริยธรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 

 ครูให้นักเรียนแต่ละคน
ท ากิจกรรมสัตว์ ๔ ทิศ พร้อมเฉลย
ความหมายของกิจกรรม 
 ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม

กลุ่มละ ๔ คนท ากิจกรรม 
“นิทานคุณธรรม” ผ่านแผนภาพ
ความคิด  
 นักเรียนแต่ละกลุ่ม

แลกเปลี่ยนเรียนรู้จากแผนภาพ
ความคิด 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุป/อภิปราย 
 
 
 

 นักเรียนสะท้อนการ
เรียนรู้ โดยการตอบค าถาม 
- นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 

- นักเรียนมีสิ่งที่ประทับใจ
อะไรบ้าง 

- นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้
อย่างไร 

 นักเรียนแต่ละคน
บันทึก/เสนอสะท้อนความคิด 

 นักเรียนมี
ความเข้าใจเรื่อง
คุณธรรมและ
จริยธรรม 
 นักเรียน 

 ได้รู้จักตนเอง 



 

 

หน่วยที่ สัปดำห์ที่ 1.จิตตปัญญำ/คุณธรรม 

30 นำที 

2.หลักคิด/ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติสร้ำงควำมรู้ 

90 นำที 

4.กำรสะท้อนบทเรียน 

30 นำที 

เป้ำหมำย 

1. เตรียมควำม
พร้อม 

(ทักษะการคิด) 

2  ครูให้นักเรียนนั่ง
เป็นวงกลม หลับตาและ
กลับมาอยู่กับตัวเอง 
 ครูถามนักเรียน

ว่า รู้สึกอย่างไรบ้าง ขณะ
นั่งสมาธิ 
 นักเรียนแต่ละ

คน แลกเปลี่ยนความคิด  
 ครูและนักเรียน

ร่วมกันสรุปกิจกรรม 
คุณธรรม : ความซื่อสัตย์ 

 

 ครูให้นักเรียนท า
กิจกรรม “สิ่งของมหัศจรรย์” 
 นักเรียนแต่ละคน 

แลกเปลี่ยนความคิด จาก
กิจกรรม 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุปกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ครแูบ่งกลุ่มนักเรียน 
กลุ่มละ ๔ คน ระดมความคิดใน
กิจกรรม “เกมฝึกคิด”  
 นักเรียนแต่ละกลุ่ม

แลกเปลี่ยนความคิดจากกิจกรรม 
“เกมฝึกคิด” 

 ครูและนักเรียนร่วมกัน
สรุป/อภิปราย 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 นักเรียนสะท้อนการ
เรียนรู้ โดยการตอบค าถาม 
- นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 

- นักเรียนมีสิ่งที่ประทับใจ
อะไรบ้าง 

- นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้
อย่างไร 

 นักเรียนแต่ละคน
บันทึก/เสนอสะท้อนความคิด 

 นักเรียนได้
ฝึกทักษะการคิด  



 

 

หน่วยที่ สัปดำห์ที่ 1.จิตตปัญญำ/คุณธรรม 

30 นำที 

2.หลักคิด/ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติสร้ำงควำมรู้ 

90 นำที 

4.กำรสะท้อนบทเรียน 

30 นำที 

เป้ำหมำย 

1. เตรียมควำม
พร้อม 

(ทักษะ
วิทยาศาสตร์) 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ครูให้นักเรียนนั่ง
เป็นวงกลม หลับตาและ
กลับมาอยู่กับตัวเอง 
 ครูเล่านิทาน 

สัมโมทมานชาดกให้
นักเรียนฟัง 
 นักเรียนแต่ละ

คนแลกเปลี่ยนความคิด 
ข้อคิดที่ได้จากนิทาน 
 ครูและนักเรียน

ร่วมกันสรุปกิจกรรม 
คุณธรรม : ความสามัคคี 

 

 ครูอธิบายเกี่ยวกับ
ทักษะวิทยาศาสตร์  
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุปความรู้  
 

 

 

 

 

 

 

 

 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน
ออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ ๔ คน 
 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม

ท ากิจกรรม “รถพลังยาง” โดยมี
สถานการณ์ว่า ปัจจัยอะไรบ้างที่
มีผลต่อระยะทางในการแล่นของ
รถพลังยาง  
- สมมติฐานคืออะไร 
- ตัวแปรต้นคืออะไร  
- ตัวแปรตามคืออะไร 
- ทดสอบสมมติฐาน 
- ออกแบบและท าการทดลองโดย
บันทึกข้อมูล  
- เขียนในกระดาษชาร์ต  
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป/
อภิปราย 

 

 นักเรียนสะท้อนการ
เรียนรู้ โดยการตอบค าถาม 
- นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 

- นักเรียนมีสิ่งที่ประทับใจ
อะไรบ้าง 

- นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้
อย่างไร 

 นักเรียนแต่ละคน
บันทึก/เสนอสะท้อนความคิด 

 
 

 

 นักเรียนได้
ท ากิจกรรม “เครื่อง
ร่อนกระดาษ” 
 นักเรียนได้

ฝึกทักษะทาง
วิทยาศาสตร์ 
 

 

 

 

 

 



 

 

หน่วยที่ สัปดำห์ที่ 1.จิตตปัญญำ/คุณธรรม 

30 นำที 

2.หลักคิด/ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติสร้ำงควำมรู้ 

90 นำที 

4.กำรสะท้อนบทเรียน 

30 นำที 

เป้ำหมำย 

2. กำรฝึกทักษะ 

(การตั้งค าถาม) 

4  ครูให้นักเรียนนั่ง
เป็นวงกลม หลับตาและ
กลับมาอยู่กับตัวเอง 
 ครูให้นักเรียนท า

กิจกรรม Brain gym โดย
การนับนิ้ว 
 ครูและนักเรียน

ร่วมกันสรุปกิจกรรม 
คุณธรรม : ความ
รับผิดชอบ 

 ครูอธิบายเกี่ยวกับ
หลักการตั้งค าถาม  
 ครูให้นักเรียนชมภาพ/

วิดีโอเรื่อง ปัญหา
สภาพแวดล้อมในชุมชน  
 ครูและนักเรียนช่วยกัน

ตั้งค าถามเก่ียวกับปัญหา
สภาพแวดล้อมในชุมชน 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุปกิจกรรม 

 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน
ออกเป็นกลุ่มๆละ ๔ คน 
 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม

ฝึกทักษะการตั้งค าถามจาก
สถานการณ์ที่ก าหนด โดยเขียน
ในกระดาษชาร์ต 
 นักเรียนแต่ละคน 

แลกเปลี่ยนความคิด จากประเด็น
ค าถาม 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุป/อภิปราย 
 
 
 
 
 
 

 

 

 นักเรียนสะท้อนการ
เรียนรู้ โดยการตอบค าถาม 
- นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 

- นักเรียนมีสิ่งที่ประทับใจ
อะไรบ้าง 

- นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้
อย่างไร 

 นักเรียนแต่ละคน 
บันทึก/เสนอสะท้อนความคิด 

 

 

 

 

 นักเรียนได้
ฝึกการตั้งค าถาม 



 

 

หน่วยที่ สัปดำห์ที่ 1.จิตตปัญญำ/คุณธรรม 

30 นำที 

2.หลักคิด/ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติสร้ำงควำมรู้ 

90 นำที 

4.กำรสะท้อนบทเรียน 

30 นำที 

เป้ำหมำย 

2. กำรฝึกทักษะ 

(ทักษะการ
สื่อสาร) 

5  ครูให้นักเรียนนั่ง
เป็นวงกลม หลับตาและ
กลับมาอยู่กับตัวเอง 
 ครูให้นักเรียนท า

กิจกรรม “หนึ่งภาพกับ
ค านับพัน” โดยครูแจก
กระดาษ A4 ให้นักเรียน
เขียนค าท่ีเกี่ยวข้องกับ
ภาพ และเขียนอธิบาย
เชื่อมโยง 
 นักเรียนแต่ละ

คนแลกเปลี่ยนความคิด  
 ครูและนักเรียน

ร่วมกันสรุปกิจกรรม 
คุณธรรม : ความอ่อน
น้อมถ่อมตน 

 

 

 ครูอธิบายเกี่ยวกับ
ทักษะการสื่อสาร 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุปความรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ครูให้นักเรียนท า
กิจกรรมฝึกทักษะการสื่อสาร โดย
ครูแบ่งหัวข้อการพูดสื่อสารให้
นักเรียน คนละ 1 หัวข้อ 
 นักเรียนแต่ละพูด

น าเสนอตามหัวข้อที่ได้รับ
มอบหมาย 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุป/อภิปราย 

 นักเรียนสะท้อนการ
เรียนรู้ โดยการตอบค าถาม 
- นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 

- นักเรียนมีสิ่งที่ประทับใจ
อะไรบ้าง 

- นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้
อย่างไร 

 นักเรียนแต่ละคน
บันทึก/เสนอสะท้อนความคิด 

 นักเรียนได้
ฝึกการสื่อสาร 



 

 

หน่วยที่ สัปดำห์ที่ 1.จิตตปัญญำ/คุณธรรม 

30 นำที 

2.หลักคิด/ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติสร้ำงควำมรู้ 

90 นำที 

4.กำรสะท้อนบทเรียน 

30 นำที 

เป้ำหมำย 

2. กำรฝึกทักษะ 

(ทักษะการ
สัมภาษณ์/บันทึก
ข้อมูล) 

6  ครูให้นักเรียนนั่ง
เป็นวงกลม หลับตาและ
กลับมาอยู่กับตัวเอง 
 ครูให้นักเรียนท า

กิจกรรม “ค าแต่งเรื่อง” 
โดยให้นักเรียนคิดท่าคน
ละท่า 
 ครูและนักเรียน 

ร่วมกันสรุปกิจกรรม 

คุณธรรม : ความสุภาพ 

 ครูอธิบายเกี่ยวกับ
ทักษะการสัมภาษณ์/บันทึก
ข้อมูล 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุปความรู้ 
 

 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน
ออกเป็นกลุ่มๆละ ๔ คน 
 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม

ท ากิจกรรมฝึกทักษะการ
สัมภาษณ์/บันทึกข้อมูล จาก
ประเด็นหัวข้อการสัมภาษณ์ท่ีครู
ก าหนดต่อนักเรียนและคุณครูใน
โรงเรียน  
 นักเรียนแต่ละกลุ่ม 

น าเสนอข้อมูล 
 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม

ออกแบบสัมภาษณ์ 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุป/อภิปราย 
 

 

 

 

 

 นักเรียนสะท้อนการ
เรียนรู้ โดยการตอบค าถาม 
- นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 

- นักเรียนมีสิ่งที่ประทับใจ
อะไรบ้าง 

- นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้
อย่างไร 

 นักเรียนแต่ละคน
บันทึก/เสนอสะท้อนความคิด 

 นักเรียนได้
ฝึกทักษะการ
สัมภาษณ์/บันทึก
ข้อมูล 
 

 

 



 

 

หน่วยที่ สัปดำห์ที่ 1.จิตตปัญญำ/คุณธรรม 

30 นำที 

2.หลักคิด/ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติสร้ำงควำมรู้ 

90 นำที 

4.กำรสะท้อนบทเรียน 

30 นำที 

เป้ำหมำย 

3. กำรส ำรวจ 

(ส ารวจชุมชน) 

7  ครูเตรียมความ
พร้อมนักเรียน 
 ครูแบ่งกลุ่ม

นักเรียนออกเป็นกลุ่มๆละ 
๔ คน 
คุณธรรม : ความมีวินัย 

 

 ครูชี้แจงรายละเอียด
การท ากิจกรรมส ารวจชุมชน 
 

 

 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม
ท ากิจกรรมส ารวจชุมชน 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุปกิจกรรม 
 

 นักเรียนสะท้อนการ
เรียนรู้ โดยการตอบค าถาม 
- นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 

- นักเรียนมีสิ่งที่ประทับใจ
อะไรบ้าง 

- นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้
อย่างไร 

 นักเรียนแต่ละคน
บันทึก/เสนอสะท้อนความคิด 
 

 

 

 

 

 

 นักเรียนได้
ลงพื้นที่ส ารวจ
ชุมชน 



 

 

หน่วยที่ สัปดำห์ที่ 1.จิตตปัญญำ/คุณธรรม 

30 นำที 

2.หลักคิด/ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติสร้ำงควำมรู้ 

90 นำที 

4.กำรสะท้อนบทเรียน 

30 นำที 

เป้ำหมำย 

3. กำรส ำรวจ 

(วิเคราะห์ข้อมูล) 

8  ครูให้นักเรียนนั่ง
เป็นวงกลม หลับตาและ
กลับมาอยู่กับตัวเอง 
ครูให้นักเรียนท ากิจกรรม
อาหารที่ฉันชอบ  โดยให้
นักเรียนวาดอาหาร 

คนละ 1 อย่างลงใน
กระดาษ 

 นักเรียนแต่ละคน 
แลกเปลี่ยนความคิด โดย
ครูถามว่า ท าไมถึงวาด
อาหารนั้น เพราะอะไร 

 ครูและนักเรียน 
ร่วมกันสรุปกิจกรรม 

คุณธรรม : ความมีน้ าใจ 

 

 ครูอธิบายเกี่ยวกับการ
วิเคราะห์ข้อมูลพร้อม
ยกตัวอย่าง 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุปความรู้ 

 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม
ท าวิเคราะห์ข้อมูลจากกิจกรรม
ส ารวจชุมชนลงในกระดาษชาร์ต 
และเลือกประเด็นที่สนใจ 
 นักเรียนแต่ละกลุ่ม 

น าเสนอข้อมูล 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุป/อภิปราย 

 นักเรียนสะท้อนการ 
เรียนรู้ โดยการตอบค าถาม 

  - นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 

   - นักเรียนมีสิ่งที่ประทับใจ
อะไรบ้าง 

   - นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้
อย่างไร 

 นักเรียนแต่ละคน
บันทึก/เสนอสะท้อนความคิด 

 นักเรียนได้ 
วิเคราะห์ข้อมูลจาก
การส ารวจชุมชน 



 

 

หน่วยที่ สัปดำห์ที่ 1.จิตตปัญญำ/คุณธรรม 

30 นำที 

2.หลักคิด/ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติสร้ำงควำมรู้ 

90 นำที 

4.กำรสะท้อนบทเรียน 

30 นำที 

เป้ำหมำย 

3. กำรส ำรวจ 

(สร้างหัวข้อ
โครงงาน) 

9  ครูให้นักเรียนนั่ง
เป็นวงกลม หลับตาและ
กลับมาอยู่กับตัวเอง 
 ครูให้นักเรียน

อ่านนิทานส่งเสริม     
การประหยัด เรื่อง 
ครอบครัวแสนสุข 
 นักเรียนร่วมกัน

แลกเปลี่ยนสะท้อนความ
คิดเห็นเกี่ยวกับสิ่งที่ได้
เรียนรู้/สิ่งที่ได้รับจากการ
ชมนิทาน 
คุณธรรม : การประหยัด 

 

 

 

 

 ครูอธิบายเกี่ยวกับการ
สร้างหัวข้อโครงงานพร้อม
ยกตัวอย่าง 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุปความรู้ 

 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม
ร่วมกันพูดคุยเก่ียวกับประเด็นที่
สนใจจากการวิเคราะห์ข้อมูล  
 นักเรียนแต่ละกลุ่มฝึก

สร้างหัวข้อโครงงานที่นักเรียน
สนใจตามบริบทของชุมชน จาก
การส ารวจชุมชน  
 นักเรียนแต่ละกลุ่ม 

น าเสนอหัวข้อโครงงาน 
  ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุป/อภิปราย 

 นักเรียนสะท้อนการ
เรียนรู้ โดยการตอบค าถาม 
- นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 

- นักเรียนมีสิ่งที่ประทับใจ
อะไรบ้าง 

- นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้
อย่างไร 

 นักเรียนแต่ละคน
บันทึก/เสนอสะท้อนความคิด 
 

 นักเรียน 
สามารถสร้างหัวข้อ
โครงงานได้ 



 

 

หน่วยที่ สัปดำห์ที่ 1.จิตตปัญญำ/คุณธรรม 

30 นำที 

2.หลักคิด/ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติสร้ำงควำมรู้ 

90 นำที 

4.กำรสะท้อนบทเรียน 

30 นำที 

เป้ำหมำย 

4. กำรออกแบบ
และกำรสร้ำงชุด
ทดลอง 

(วิเคราะห์ตัวแปร) 

10  ครูให้นักเรียนนั่ง
เป็นวงกลม หลับตาและ
กลับมาอยู่กับตัวเอง 
 ครูให้นักเรียนท า

กิจกรรมวงกลมความ 
สัมพันธ์ 

 ครูแจกกระดาษ
ที่มีวงกลมเป็นพ้ืนฐาน 
โดยนักเรียนวาดรูปที่มี
ฐานเป็นวงกลมและให้มี
ความสัมพันธ์กันทั้ง 4 รูป 
 ครูและนักเรียน

ร่วมกันสรุปกิจกรรม 
คุณธรรม : ความพอดี 

 

 

 

 ครูอธิบายเกี่ยวกับการ 
วิเคราะห์ตัวแปรพร้อม
ยกตัวอย่าง 

 ครูและนักเรียน 
ร่วมกันสรุปความรู้ 

 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม 
วิเคราะห์ตัวแปรจากหัวข้อ
โครงงานที่นักเรียนสนใจ 

 นักเรียนแต่ละกลุ่ม  
น าเสนอตัวแปรจากหัวข้อ
โครงงาน 

 ครูและนักเรียนร่วมกัน 
สรุป/อภิปราย 

 

 นักเรียนสะท้อนการ
เรียนรู้ โดยการตอบค าถาม 
  - นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 

  - นักเรียนมีสิ่งที่ประทับใจ
อะไรบ้าง 

  - นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้
อย่างไร 

 นักเรียนแต่ละคน 
บันทึก/เสนอสะท้อนความคิด 

 

 นักเรียน 
สามารถวิเคราะห์ 

ตัวแปรได้ 



 

 

หน่วยที่ สัปดำห์ที่ 1.จิตตปัญญำ/คุณธรรม 

30 นำที 

2.หลักคิด/ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติสร้ำงควำมรู้ 

90 นำที 

4.กำรสะท้อนบทเรียน 

30 นำที 

เป้ำหมำย 

4. กำรออกแบบ
และกำรสร้ำงชุด
ทดลอง 

(ออกแบบเก็บ
ข้อมูล) 

11  ครูให้นักเรียนนั่ง
เป็นวงกลม หลับตาและ
กลับมาอยู่กับตัวเอง 
 ครูให้นักเรียนท า

กิจกรรมท่องอาขยาน 
โดยครูใช้ค าถามกระตุ้น 
“วิเคราะห์บทอาขยานว่า
เกี่ยวข้องกับนักเรียน
อย่างไร” 
 นักเรียนแต่ละ 

คนแลกเปลี่ยนความคิด 

 ครูและนักเรียน 
ร่วมกันสรุปกิจกรรม 

คุณธรรม : ความขยัน 

 

 

 

 ครูอธิบายเกี่ยวกับการ
ออกแบบเก็บข้อมูลพร้อม
ยกตัวอย่าง 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุปความรู้ 

 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม
ออกแบบเก็บข้อมูลตามโครงงาน
ที่นักเรียนสนใจ 
 นักเรียนแต่ละกลุ่ม 

น าเสนอออกแบบเก็บข้อมูล  
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุป/อภิปราย 
 

 นักเรียนสะท้อนการ
เรียนรู้ โดยการตอบค าถาม 
- นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 

- นักเรียนมีสิ่งที่ประทับใจ
อะไรบ้าง 

- นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้
อย่างไร 

 นักเรียนแต่ละคน
บันทึก/เสนอสะท้อน 

 นักเรียน 
สามารถออกแบบ
เก็บข้อมูลได้ 



 

 

หน่วยที่ สัปดำห์ที่ 1.จิตตปัญญำ/คุณธรรม 

30 นำที 

2.หลักคิด/ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติสร้ำงควำมรู้ 

90 นำที 

4.กำรสะท้อนบทเรียน 

30 นำที 

เป้ำหมำย 

4. กำรออกแบบ
และกำรสร้ำงชุด
ทดลอง 

(เตรียมชุด
ทดลอง) 

 

12  ครูให้นักเรียนนั่ง 
เป็นวงกลม หลับตาและ
กลับมาอยู่กับตัวเอง 

 ครูให้นักเรียนท า
กิจกรรม “ฉันอยากท า
อะไร” 

 ครูใช้ค าถาม
กระตุ้น “ตอนนี้นักเรียน
อยากท าอะไร” 
- นักเรียนถ่ายทอด
เรื่องราวผ่านภาพ การ
เขียน 

 ครูและนักเรียน
ร่วมกันสรุปกิจกรรม 
คุณธรรม : ความเพียร 

 

 

 ครูอธิบายเกี่ยวกับการ 
เตรียมชุดทดลอง 

 ครูและนักเรียนร่วมกัน
สรุปความรู้ 
 

 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม 
เตรียมชุดทดลองโครงงานที่
นักเรียนสนใจ 

 นักเรียนแต่ละกลุ่ม 
น าเสนอชุดทดลอง 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุป/อภิปราย 

 นักเรียนสะท้อนการ
เรียนรู้ โดยการตอบค าถาม 
- นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 

   - นักเรียนมีสิ่งที่ประทับใจ
อะไรบ้าง 

   - นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้
อย่างไร 

 นักเรียนแต่ละคน
บันทึก/เสนอสะท้อน 

 นักเรียน 
สามารถเตรียมชุด
ทดลองได้ 



 

 

หน่วยที่ สัปดำห์ที่ 1.จิตตปัญญำ/คุณธรรม 

30 นำที 

2.หลักคิด/ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติสร้ำงควำมรู้ 

90 นำที 

4.กำรสะท้อนบทเรียน 

30 นำที 

เป้ำหมำย 

5. กำรเก็บข้อมูล
และสรุป (เก็บ
ข้อมูล) 

13  ครูให้นักเรียนนั่ง
เป็นวงกลม หลับตาและ
กลับมาอยู่กับตัวเอง 
 ครแูบ่งกลุ่ม

นักเรียนท ากิจกรรม 
“อ่านออก ต่อได้” 
 นักเรียนแต่ละ

กลุ่มแลกเปลี่ยนความคิด  
 ครูและนักเรียน

ร่วมกันสรุปกิจกรรม 
คุณธรรม : การพ่ึงตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 ครูอธิบายเกี่ยวกับการ
เก็บข้อมูล 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุปความรู้ 

 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม
เก็บข้อมูลตามโครงงานที่นักเรียน
สนใจ 
 นักเรียนแต่ละกลุ่ม 

น าเสนอข้อมูลจากการเก็บข้อมูล  
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุป/อภิปราย 
 

 นักเรียนสะท้อนการ
เรียนรู้ โดยการตอบค าถาม 
- นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 

- นักเรียนมีสิ่งที่ประทับใจ
อะไรบ้าง 

- นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้
อย่างไร 

 นักเรียนแต่ละคน
บันทึก/เสนอสะท้อน 

 นักเรียน 
สามารถเก็บข้อมูล
ได้ 



 

 

หน่วยที่ สัปดำห์ที่ 1.จิตตปัญญำ/คุณธรรม 

30 นำที 

2.หลักคิด/ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติสร้ำงควำมรู้ 

90 นำที 

4.กำรสะท้อนบทเรียน 

30 นำที 

เป้ำหมำย 

5. กำรเก็บข้อมูล
และสรุป 

(วิเคราะห์ข้อมูล) 

14  ครูให้นักเรียนนั่ง
เป็นวงกลม หลับตาและ
กลับมาอยู่กับตัวเอง 
 ครูให้นักเรียนท า

กิจกรรมถ้าฉันเป็น.... 
- ครูใช้ค าถามกระตุ้น 
“ถ้าฉันเป็น..... ฉันจะ
.......” 

 นักเรียนแต่ละ
คนแลกเปลี่ยนความคิด 
 ครูและนักเรียน

ร่วมกันสรุปกิจกรรม 
คุณธรรม : ความกตัญญู 

 

 

 

 

 ครูอธิบายเกี่ยวกับการ
วิเคราะห์ข้อมูลโครงงาน 

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป
ความรู้ 

 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม 
วิเคราะห์ข้อมูลโครงงานจากการ
เก็บข้อมูลของโครงงานที่นักเรียน
สนใจ 

 นักเรียนแต่ละกลุ่ม  
น าเสนอการวิเคราะห์ข้อมูล  

 ครูและนักเรียนร่วมกัน 
สรุป/อภิปราย 

 

 นักเรียนสะท้อนการ
เรียนรู้ โดยการตอบค าถาม 
- นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 

- นักเรียนมีสิ่งที่ประทับใจ
อะไรบ้าง 

- นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้
อย่างไร 

 นักเรียนแต่ละคน
บันทึก/เสนอสะท้อน 
 

 

 นักเรียน 
สามารถวิเคราะห์
ข้อมูลโครงงานได้ 



 

 

 

หน่วยที่ สัปดำห์ที่ 1.จิตตปัญญำ/คุณธรรม 

30 นำที 

2.หลักคิด/ควำมรู้ 

30 นำที 

3.ปฏิบัติสร้ำงควำมรู้ 

90 นำที 

4.กำรสะท้อนบทเรียน 

30 นำที 

เป้ำหมำย 

5. กำรเก็บข้อมูล
และสรุป 

(ลงข้อมูล) 

 

15  ครูให้นักเรียนนั่ง
เป็นวงกลม หลับตาและ
กลับมาอยู่กับตัวเอง 
 ครูให้นักเรียนท า

กิจกรรมโอกาสกับความ 
ส าเร็จ ครูใช้ค าถาม
กระตุ้น "ถ้าพูดถึง
ความส าเร็จ นักเรียนนึก
ถึงอะไร" 
 นักเรียนแต่ละ

คนแลกเปลี่ยนความคิด 
 ครูและนักเรียน

ร่วมกันสรุปกิจกรรม 
คุณธรรม : การตรงต่อ
เวลา 

 

 

 

 ครูอธิบายเกี่ยวกับการ
สรุป/ลงข้อมูลโครงงาน 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุปความรู้ 

 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม
สรุป/ลงข้อมูลโครงงานจากการ
วิเคราะห์ข้อมูล 
 นักเรียนแต่ละกลุ่ม 

น าเสนอสรุปโครงงาน 
 ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุป/อภิปราย 
 

 นักเรียนสะท้อนการ
เรียนรู้ โดยการตอบค าถาม 
- นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 

- นักเรียนมีสิ่งที่ประทับใจ
อะไรบ้าง 

- นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้
อย่างไร 

 นักเรียนแต่ละคน
บันทึก/เสนอสะท้อน 

 นักเรียน 
สามารถสรุป
โครงงานได้ 



 

 

 

ที่มา : กระทรวงศึกษาธิการ. 2551. สมรรถนะของผู้เรียน. (ออนไลน์) . แหล่งที่มา : 
http://www.phichsinee.cmru.ac.th/develop/admin/article/file/10513203839.pdf 1 ธันวาคม 2563 

http://www.phichsinee.cmru.ac.th/develop/admin/article/file/10513203839.pdf


 

 

 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
คุณภาพผู้เรียนด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  

ตามกรอบหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
 

          1. ความสามารถในการสื่อสาร หมายถึง ใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก และ
ทัศนะของตนเอง เพ่ือเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม  
รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ  การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลัก
เหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและ
สังคม 
 
          2. ความสามารถในการคิด หมายถึง รู้จักคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์  คิดอย่างสร้างสรรค์ คิดอย่างมี
วิจารณญาณ และคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ เพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและ
สังคมได้อย่างเหมาะสม 
 
          3. ความสามารถในการแก้ปัญหา หมายถึง เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ 
ในสังคมแสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกัน และแก้ไขปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของ
หลักเหตุผลคุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ รวมทั้งตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง 
สังคมและสิ่งแวดล้อม 
 
          4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต หมายถึง ใช้กระบวนการต่าง ๆ ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน เรียนรู้
ด้วยตนเองต่อเนื่อง ท างานและอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล  จัดการปัญหา
และความขัดแย้งต่าง ๆอย่างเหมาะสม รู้จักปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมสภาพแวดล้อม และหลีกเลี่ยง
พฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
 
          5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี หมายถึง รู้จักเลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ ทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้  การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 

รายการประเมินแต่ละสมรรถนะ 

         1. ความสามารถในการสื่อสาร     
              1.1  มีความสามารถในการรับ – ส่งสาร 
              1.2  มีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ ความคิด ความเข้าใจของตนเอง โดยใช้ภาษาอย่างเหมาะสม  
              1.3  ใช้วิธีการสื่อสารที่เหมาะสม 
              1.4  วิเคราะห์แสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 
              1.5  เขียนบันทึกเหตุการณ์ประจ าวันแล้วเล่าให้เพื่อนฟังได้ 
         2.  ความสามารถในการคิด         
              2.1  มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ 
              2.2  มีทักษะในการคิดนอกกรอบอย่างสร้างสรรค์ 
              2.3  สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
              2.4  มีความสามารถในการคิดอย่างมีระบบ 
              2.5  ตัดสินใจแก้ปัญหาเกี่ยวกับตนเองได้ 
         3. ความสามารถในการแก้ปัญหา   
              3.1  สามารถแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้ 
              3.2  ใช้เหตุผลในการแก้ปัญหา 
              3.3  เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงในสังคม 
              3.4  แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา 
              3.5  สามารถตัดสินใจได้เหมาะสมตามวัย 
          4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต          
              4.1  เรียนรู้ด้วยตนเองได้เหมาะสมตามวัย 
              4.2  สามารถท างานกลุ่มร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
              4.3  น าความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 
              4.4  จัดการปัญหาและความขัดแย้งได้เหมาะสม 
              4.5  หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเอง 
          5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี          
              5.1  เลือกและใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสมตามวัย 
              5.2  มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 
              5.3  สามารถน าเทคโนโลยีไปใช้พัฒนาตนเอง 
              5.4  ใช้เทคโนโลยีในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 



 

 

              5.5  มีคุณธรรม จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี 
 
 
 
 
 
 
 
เกณฑ์กำรให้คะแนน 
 

-  มีความสามารถด้วยตนเอง     มากที่สุด 5  คะแนน 
-  มีความสามารถ แต่ต้องได้รับการกระตุ้น 2- 4 ครั้งจึงจะท าได้ มาก  4  คะแนน  
-  มีความสามารถ แต่ต้องได้รับการกระตุ้น 5 – 7 ครั้งจึงจะท าได้ ปานกลาง 3  คะแนน  
-  มีความสามารถ แต่ต้องได้รับการกระตุ้นทุกครั้ง   น้อย  2  คะแนน  
-  มีความสามารถบ้างเล็กน้อย ต้องได้รับการกระตุ้นทุกครั้ง  น้อยที่สุด 1  คะแนน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

แบบประเมินสมรรถนะท่ีส ำคัญของผู้เรียน โดยผู้สอน 

ชื่อ............................................................................... ชั้น ..................  เลขท่ี ............ 

วิชำ/กิจกรรม .................................................................................  วัน เดือน ปี ท่ีประเมิน .............................. 

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------  

ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอน ท าเครื่องหมาย  ลงในช่องคะแนนที่ตรงกับพฤติกรรมของผู้เรียน 

รายการประเมิน 
มากที่สุด 

5 
มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

น้อย 
2 

น้อยท่ีสุด 
1 

1. ผู้เรียนสามารถรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษา      
2. ผู้เรียนสามารถเลือกใช้และบูรณาการสื่อ/เครื่องมือที่หลากหลาย
เพ่ือถ่ายทอดและแลกเปลี่ยนความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก 
และทัศนะของตนเองได้ 

     

3. ผู้เรียนสามารถใช้เทคโนโลยีในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ตัวอักษร 
รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว เสียงในการสร้างชิ้นงานได้ 

     

4. ผู้เรียนสามารถวางแผนการท างานอย่างเป็นระบบ  
คิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์แนวทางในการสร้างชิ้นงาน 
ได้อย่างมีข้ันตอน 

     

5. ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ ออกแบบ ชิ้นงาน แสวงหาแนวทาง
หลากหลายในการแก้ปัญหาใหม่ ๆ ที่ไม่เคยประสบมาก่อนได้ 

     

6. ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ปัญหาถึงสาเหตุและวิธีการแก้ไข รวมถึง
คิดแยกแยะประเด็นปัญหาในแง่มุมต่าง ๆ ในระหว่างการสร้าง
ชิ้นงานได้ 

     

7. ผู้เรียนสามารถติดต่อสื่อสารและสร้างความสัมพันธ์กับบุคคลอื่น
ในเชิงบวกรวมถึงสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

     

8. ผู้เรียนมีความเชื่อมั่น กล้าตัดสินใจ แสดงความคิด 
ในการออกแบบสร้างสรรค์ชิ้นงานและสามารถเผชิญหน้า 
กับสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาได้ 

     



 

 

9. ผู้เรียนสามารถสร้างชิ้นงาน โดยค านึงถึงความต้องการของผู้อื่น
และสังคม 

     

10. ผู้เรียนสามารถปรับเปลี่ยนชิ้นงาน/โครงงาน ตามค าแนะน าและ
ความต้องการของสังคมในขณะนั้นได้ 

     

11. ผู้เรียนมีความรับผิดชอบในหน้าที่ในฐานะเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่ม      
12. ผู้เรียนสามารถน าชิ้นงานไปแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับกลุ่มอื่นได้      

 
 
 

แบบประเมินสมรรถนะท่ีส ำคัญของผู้เรียน โดยผู้เรียน 

ชื่อ............................................................................... ชั้น ..................  เลขท่ี ............ 

วิชำ/กิจกรรม .................................................................................  วัน เดือน ปี ท่ีประเมิน .............................. 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ค ำชี้แจง  ให้ผู้เรียน ท าเครื่องหมาย  ลงในช่องคะแนนที่ตรงกับพฤติกรรมของผู้เรียน 

รายการประเมิน 
มากที่สุด 

5 
มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

น้อย 
2 

น้อยท่ีสุด 
1 

1. ฉันสามารถรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษา      
2. ฉันสามารถเลือกใช้และบูรณาการสื่อ/เครื่องมือที่หลากหลาย
เพ่ือถ่ายทอดและแลกเปลี่ยนความคิด ความรู้ความเข้าใจ 
ความรู้สึก และทัศนะของตนเองได้ 

     

3. ฉันสามารถใช้เทคโนโลยีในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ตัวอักษร 
รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว เสียงในการสร้างชิ้นงานได้ 

     

4. ฉันสามารถวางแผนการท างานอย่างเป็นระบบ  
คิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์แนวทางในการสร้างชิ้นงาน 
ได้อย่างมีข้ันตอน 

     

5. ฉันสามารถสร้างสรรค์ ออกแบบ ชิ้นงาน แสวงหาแนวทาง
หลากหลายในการแก้ปัญหาใหม่ ๆ ที่ไม่เคยประสบมาก่อนได้ 

     

6. ฉันสามารถวิเคราะห์ปัญหาถึงสาเหตุและวิธีการแก้ไข รวมถึง
คิดแยกแยะประเด็นปัญหาในแง่มุมต่าง ๆ ในระหว่างการสร้าง
ชิ้นงานได้ 

     

7. ฉันสามารถติดต่อสื่อสารและสร้างความสัมพันธ์กับบุคคลอื่น
ในเชิงบวกรวมถึงสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

     



 

 

8. ฉันมีความเชื่อมั่น กล้าตัดสินใจ แสดงความคิด 
ในการออกแบบสร้างสรรค์ชิ้นงานและสามารถเผชิญหน้า 
กับสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาได้ 

     

9. ฉันสามารถสร้างชิ้นงาน โดยค านึงถึงความต้องการของผู้อ่ืน
และสังคม 

     

10. ฉันสามารถปรับเปลี่ยนชิ้นงาน/โครงงาน ตามค าแนะน าและ
ความต้องการของสังคมในขณะนั้นได้ 

     

11. ฉันมีความรับผิดชอบในหน้าที่ในฐานะเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่ม      
12. ฉันสามารถน าชิ้นงานไปแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับกลุ่มอ่ืนได้      



 

 

แบบประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน  ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 5   โรงเรียนวัดชะแล้ 
วิชำ/กิจกรรม .................................................................................  วัน เดือน ปี ท่ีประเมิน .............................. 

เลขท่ี ช่ือ-สกุล 
1. การส่ือสาร 2. การคิด 3. การแก้ปัญหา 4. การใช้ทักษะชีวิต 5. การใช้เทคโนโลยี 

สรุป 
ระดับ

คุณภาพ 1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 สรุป 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 สรุป 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 สรุป 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 สรุป 5.1 5.2 5.3 5.4 5.5 สรุป 

1 ด.ช.ชัยณรงค์  ชัยยศ                                 

2 ด.ช.กฤษณ  ธรรมมัควัน                                 

3 ด.ช.ศิรสิทธิ์   แก้วตุด                                 

4 ด.ช.เอกปฐพี  สมทรง                                 

5 ด.ช.กฤษณะ  โมรา                                 

6 ด.ช.คฑาวุฒิ  วาโย                                 

7 ด.ช.ชวัลวิทย์  ชื่นชู                                 

8 ด.ช.สุวพัชร   สรรเสริญ                                 

9 ด.ช.นิพนธ์   นพสุวรรณ์                                 

10 ด.ช.ทินกร  มิตรชุมพล                                 

11 ด.ช.นรุตม์พล มะเดื่อ                                 

12 ด.ช.รัฐกร พ้นภัย                                 

13 ด.ช.มีเกียรติ  หนูปทุม                                 

14 ด.ญ.ฑิตยา  แก้วไทรนันท์                                 

15 ด.ญ.รุ้งนภา  พันธ์คง                                 

16 ด.ญ.มัทนพร   วิสุระสิทธิ์                                 

17 ด.ญ.อมรรัตน์  ชอบแต่ง                                 

18 ด.ญ.กรกมล   เสียงดัง                                 

19 ด.ญ.ปวีณ์พร   เวชสิทธิ์                                 

20 ด.ญ.ษมาพร   เพชรจ ารัส                                 

21 ด.ญ.กันตยา  สิทธิพันธ์                                 

22 ด.ญ.ปิยากร   คงสีปาน                                 



 

 

เกณฑ์กำรพิจำรณำคัดเลือกรูปแบบ/วิธีปฏิบัตทิี่เปน็เลิศ (Best Practice) 
ดำ้นกำรจัดกระบวนกำรเรียนรู้ระดับประถมศึกษำ (ส ำหรับครูผู้สอน) 

รำยกำรพิจำรณำ คุณภำพ
ที่ได้ ระดับคุณภำพ 

1.  ควำมส ำคัญของผลงำน นวัตกรรม หรือวิธีปฏิบัติที่น ำเสนอ  
    1.1  ความเป็นมาและ 
        สภาพปัญหา 

 ระดับ 3 ระบุสภาพปัญหาความต้องการหรือเหตุผลความจ าเป็นของสิ่งที่
จะพัฒนาได้ชัดเจน มีการจัดล าดับความส าคัญของปัญหา และ
มีหลักฐานอ้างอิง  

ระดับ 2 ระบุสภาพปัญหาความต้องการหรือเหตุผลความจ าเป็นของสิ่งที่
จะพัฒนาได้ชัดเจนและมีการจัดล าดับความส าคัญ  

ระดับ 1 ระบุสภาพปัญหาความต้องการหรือเหตุผลความจ าเป็นของสิ่งที่
จะพัฒนาได้ชัดเจน 

    1.2 แนวทางการ
แก้ปัญหาและพัฒนา 

 ระดับ 3 เสนอแนวทางแก้ปัญหาหรือการพัฒนาโดยใช้หลักการ 
ในการออกแบบผลงานที่สัมพันธ์กับปัญหาหรือสิ่งที่จะพัฒนา 
และสอดคล้องกับความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย หน่วยงาน 
สถานศึกษา และชุมชน  

ระดับ 2 เสนอแนวทางแก้ปัญหาหรือการพัฒนาโดยใช้หลักการ 
ในการออกแบบผลงานที่สัมพันธ์กับปัญหาหรือสิ่งที่จะพัฒนา
และสอดคล้องกับความต้องการของกลุ่มเป้าหมายและ
สถานศึกษา  

ระดับ 1 เสนอแนวทางแก้ปัญหาหรือการพัฒนาโดยใช้หลักการ 
ในการออกแบบผลงานที่สัมพันธ์กับปัญหาหรือสิ่งที่จะพัฒนา
และสอดคล้องกับความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย  

2. จุดประสงค์และเป้ำหมำยของกำรด ำเนินงำน  
    2.1 การก าหนด
จุดประสงค์และเป้าหมาย 

 ระดับ 3 ก าหนดจุดประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงานได้ชัดเจน 
เป็นรูปธรรมทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ สอดคล้องกับสภาพ
ปัญหาและความต้องการของสถานศึกษาและชุมชน รวมทั้ง
ส่งผลในภาพกว้าง  

ระดับ 2 ก าหนดจุดประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงานได้ชัดเจน 
เป็นรูปธรรมทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ สอดคล้องกับสภาพ
ปัญหาและความต้องการของสถานศึกษาและชุมชน 

ระดับ 1 ก าหนดจุดประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงานได้ชัดเจน 
เป็นรูปธรรมทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ สอดคล้องกับสภาพ
ปัญหาและความต้องการของสถานศึกษา 

 
 
 
 
 



 

 

รำยกำรพิจำรณำ คุณภำพ
ที่ได้ ระดับคุณภำพ 

3. กระบวนกำรผลิตผลงำน หรือขั้นตอนกำรด ำเนินงำน  
3.1 การออกแบบผลงาน
นวัตกรรม หรือ 
แนวปฏิบัติ 

 ระดับ 3 ออกแบบผลงาน นวัตกรรม หรือแนวปฏิบัติได้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์และเป้าหมาย โดยมีแนวคิดส าคัญรองรับอย่างสม
เหตุ สมผล สามารถใช้อ้างอิงได้ น ามาเป็นพ้ืนฐานในการ
ออกแบบกิจกรรมได้ และทุกกิจกรรมมีความเชื่อมโยง
สอดคล้องกัน  

ระดับ 2 ออกแบบผลงาน นวัตกรรม หรือแนวปฏิบัติได้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์และเป้าหมาย โดยมีแนวคิดส าคัญรองรับอย่างสม
เหตุ สมผล น ามาเป็นพื้นฐานในการออกแบบกิจกรรมได้ และ
ทุกกิจกรรมมีความเชื่อมโยงสอดคล้องกัน 

ระดับ 1 ออกแบบผลงาน นวัตกรรม หรือแนวปฏิบัติได้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์และเป้าหมาย โดยมีแนวคิดส าคัญรองรับอย่างสม
เหตุ สมผล และน ามาเป็นพ้ืนฐานในการออกแบบกิจกรรมได้ 

3.2 การด าเนินงานตาม 
กิจกรรม 

 ระดับ 3 ด าเนินการตามการตามกิจกรรมที่ออกแบบไว้ทุกข้ันตอน 
รวมทั้งมีการปรับปรุงและพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

ระดับ 2 ด าเนินการตามการตามกิจกรรมที่ออกแบบไว้ทุกข้ันตอน 
รวมทั้งมีการปรับปรุงและพัฒนา 

ระดับ 1 ด าเนินการตามการตามกิจกรรมที่ออกแบบไว้ครบทุกขั้นตอน 
3.3 ประสิทธิภาพของ 
การด าเนินงาน 

 ระดับ 3 มีกิจกรรมการปฏิบัติปรากฏชัดเจน เป็นล าดับขั้นตอน สามารถ
น าไปปฏิบัติได้จริง มีวิธีการหรือองค์ความรูใหม่ที่ส่งผลต่อ
เป้าหมายและการพัฒนาอย่างมีคุณภาพ 

ระดับ 2 มีกิจกรรมการปฏิบัติปรากฏชัดเจน เป็นล าดับขั้นตอน สามารถ
น าไปปฏิบัติได้จริง ส่งผลต่อเป้าหมายและการพัฒนาอย่างมี
คุณภาพ 

ระดับ ๑ มีกิจกรรมการปฏิบัติปรากฏชัดเจน สามารถน าไปปฏิบัติได้จริง 
3.4 การใช้ทรัพยากร  ระดับ 3 ประยุกต์ใช้ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างเหมาะสม คุ้มค่า สอดคลอง

กับบริบทของหน่วยงานหรือสถานศึกษา 
ระดับ 2 ใช้ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างเหมาะสม คุ้มค่า สอดคลองกับบริบท

ของหน่วยงานหรือสถานศึกษา 
ระดับ 1 ใช้ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างเหมาะสม สอดคลองกับบริบทของ

หน่วยงานหรือสถานศึกษา 
 
 
 
 



 

 

รำยกำรพิจำรณำ คุณภำพ
ที่ได้ ระดับคุณภำพ 

4. ผลกำรด ำเนินกำร ผลสัมฤทธิ์ และประโยชน์ที่ได้รับ 
4.1  ผลที่เกิดตาม
จุดประสงค์ 

 ระดับ 3 ผลการปฏิบัติตามกิจกรรมที่ออกแบบ ครอบคลุม และเป็นไป
ตามจุดประสงค์ทุกจุดประสงค์ โดยมีหลักฐานหรือข้อมูล
ประกอบ   

ระดับ 2 ผลการปฏิบัติตามกิจกรรมที่ออกแบบ ครอบคลุม และเป็นไป
ตามจุดประสงค์ในบางจุดประสงค์ โดยมีหลักฐานหรือข้อมูล
ประกอบ 

ระดับ 1 ผลการปฏิบัติตามกิจกรรมที่ออกแบบ ครอบคลุม และเป็นไป
ตามจุดประสงค์ในบางจุดประสงค์ โดยไมมีหลักฐานหรือข้อมูล
ประกอบ 

4.2 ผลสัมฤทธิ์ของงาน  ระดับ 3 แก้ปัญหาและพัฒนาผู้เรียน หรือพัฒนาคุณภาพการศึกษาได้
ตรงตามจุดประสงค์และเป้าหมายอย่างครบถ้วน โดยมีข้อมูล
ทุกส่วนแสดงให้เห็นการเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีข้ึน 

ระดับ 2 แก้ปัญหาและพัฒนาผู้เรียน หรือพัฒนาคุณภาพการศึกษาได
ตรงตามจุดประสงค์และเป้าหมายอย่างครบถ้วน โดยมีข้อมูล
เพียงบางส่วนแสดงให้เห็นการเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีข้ึน   

ระดับ 1 แกปัญหาและพัฒนาผู้เรียน หรือพัฒนาคุณภาพการศึกษาได้
ตรงตามจุดประสงค์และเป้าหมายเพียงบางส่วน โดยมีข้อมูลที่
แสดงให้เห็นการเปลี่ยนแปลง 

4.3 ประโยชนที่ไดรับ  ระดับ 3 กระบวนการพัฒนาผลงาน นวัตกรรม หรือแนวปฏิบัติก่อให้เกิด
ประสบการณ์การเรียนรู้ร่วมกันทั้งโรงเรียน   

ระดับ 2 กระบวนการพัฒนาผลงาน นวัตกรรม หรือแนวปฏิบัติก่อให้เกิด 
ประสบการณ์การเรียนรู้ร่วมกันเฉพาะกลุ่ม 

ระดับ ๑ กระบวนการพัฒนาผลงาน นวัตกรรม หรือแนวปฏิบัติก่อให้เกิด
ประสบการณ์การเรียนรู้ร่วมกันเฉพาะบุคคล 

5. ปัจจัยควำมส ำเร็จ  
5.1 สิ่งที่ช่วยให้งานประสบ 
ความส าเร็จ 

 ระดับ 3 ปัจจัยความส าเร็จที่น าเสนอสอดคลองกับระบบและ/หรือ
วิธีการปฏิบัติงานที่เป็นผลมาจากการมีส่วนร่วมของผู้เกี่ยวข้อง
กับการปฏิบัติงาน โดยมีการพัฒนาผลงานอย่างต่อเนื่องและ
ยั่งยืน   

ระดับ 2 ปัจจัยความส าเร็จที่น าเสนอสอดคลองกับระบบและ/หรือ
วิธีการปฏิบัติงานที่เป็นผลมาจากการมีส่วนร่วมของผู้เกี่ยวข้อง
กับการปฏิบัติงาน 

ระดับ 1 ปัจจัยความส าเร็จที่น าเสนอสอดคลองกับระบบและ/หรือ
วิธีการปฏิบัติงาน 
 
 

6. บทเรียนที่ไดรับ   
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6.1  การระบุข้อมูลที่ไดรับ 
จากการผลิตและการน า
ผลงานไปใช้ 

 ระดับ 
 3 

มีข้อสรุปที่เป็นหลักการ สอดคลองกับผลงานที่น าเสนอ มีการ
แสดงข้อสังเกต ข้อเสนอแนะ และข้อควรระวังในการน าผลงาน
ไปประยุกต์ใช้ รวมทั้งแนวทางการพัฒนาเพ่ิมเติมให้ประสบ
ผลส าเร็จมากยิ่งข้ึน   

ระดับ 2 มีข้อสรุปที่เป็นหลักการ สอดคลองกับผลงานที่น าเสนอ มีการ
แสดงข้อสังเกต ข้อเสนอแนะ และข้อควรระวังในการน าผลงาน
ไปประยุกต์ใช้ 

ระดับ 1 มีข้อสรุปที่เป็นหลักการ สอดคลองกับผลงานที่น าเสนอ มีการ
แสดงข้อสังเกต ข้อเสนอแนะในการน าผลงานไปประยุกต์ใช้   

7. กำรเผยแพร และกำรไดรับกำรยอมรับ (รำงวัลที่ไดรับ)   
7.1 การเผยแพร่   ระดับ 3 มีร่องรอยหลักฐานการเผยแพร มีการน าไปใช้ ทั้งภายในและ

นอกสถานศึกษา 
ระดับ 2 มีร่องรอยหลักฐานการเผยแพร มีการน าไปใช้ภายใน

สถานศึกษา 
ระดับ 1 มีร่องรอยหลักฐานการเผยแพร มีการน าไปใช้เฉพาะกลุ่ม 

7.2 การไดรับการยอมรับ
รางวัลที่ไดรับ 

 ระดับ 3 ผลงานได้รับการยอมรับในระดับประเทศ หรือระดับภาค  
ระดับ 2 ผลงานได้รับการยอมรับในระดับจังหวัด หรือระดับเขตพ้ืนที่

การศึกษา 
ระดับ 1 ผลงานได้รับการยอมรับในระดับกลุ่มโรงเรียน หรือระดับ

โรงเรียน 
8. กำรขยำยผล ต่อยอด หรือประยุกต์ใช้ผลงำน นวัตกรรม หรือแนวปฏิบัติ  
    8.1  การแลกเปลี่ยน
เรียนรู้จากการถอดบทเรียน 

 ระดับ 3 มีการสังเคราะห์หรือถอดบทเรียน (ในระดับ 1) ท าความเข้าใจ
ต่อปัจจัยที่ส่งผลต่อความส าเร็จหรืออุปสรรคของผลงาน (ใน
ระดับ 2) และมีวิธีการขยายขอบเขตความสามารถในการ
พยายามสืบเสาะ แสวงหา และการสังเคราะห์ข้อมูลจากแหล่ง
ต่าง ๆ ภายนอกเพ่ิมเติมเข้าด้วยกัน เพื่อประโยชน์ในการขยาย
ผล ต่อยอด หรือสร้างสรรค์สิ่งใหม่ได้อย่างสอดคล้อง ตรงตาม
ความต้องการ โดยน าไปสู่การแก้ปัญหาที่ชัดเจน สามารถน าไป
ประยกุต์ใช้ได้จริง และประสบผลส าเร็จ 

ระดับ 2 มีการสังเคราะห์หรือถอดบทเรียน (ในระดับ 1) รวมทั้งมีการท า
ความเข้าใจต่อปัจจัยที่ส่งผลต่อความส าเร็จหรืออุปสรรคของ
ผลงาน นวัตกรรม หรือวิธีการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
อย่างชัดเจน ครอบคลุม และครบถ้วน โดยน ามาจัดรูปแบบ
ความสัมพันธ์เชื่อมโยงอย่างสมเหตุสมผลจนกลายเป็นสิ่งใหม่ที่
เหมาะสมกับการขยายผล ต่อยอด หรือประยุกต์ใช้ในหน่วยงาน 
สถานศึกษา หรือสถานพัฒนาเด็กปฐมวัยในพ้ืนที่ระดับภาค 

ระดับ 1 มีการสังเคราะห์หรือถอดบทเรียนปัจจัยที่ส่งผลต่อความส าเร็จ 
และอุปสรรคของผลงาน นวัตกรรม หรือวิธีการปฏิบัติที่เป็นเลิศ 
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(Best Practice) จนเป็นองค์ความรู้ใหม่ที่เป็นประโยชน์ในการ
คิด ต่อยอด ขยายผล หรือประยุกต์ใช้ภายในหน่วยงาน 
สถานศึกษา หรือสถานพัฒนาเด็กปฐมวัยในพ้ืนที่ระดับภาค 

    8.2 การเรียนรู้เพื่อ 
การต่อยอด และการขยาย
ผล 

 ระดับ 3 มีการเรียนรู้ร่วมกัน (ในระดับ 1) และมีการสร้างความรู้
ยกระดับ (ในระดับ 2) รวมทั้งมีการน าไปประยุกต์ ใช้ (Apply 
& Utilize) ด้วยการน าผลงาน นวัตกรรม หรือวิธีการปฏิบัติงาน
แนวใหม่ที่ได้ไปปรับใช้ให้ดียิ่งขึ้นทั้งในและสถานศึกษา โดย
ประยุกต์ให้สอดคล้องกับบริบทในการด าเนินงานของตนเอง 

ระดับ 2 มีการเรียนรู้ร่วมกัน (ในระดับ 1) และมีการสร้างความรู้
ยกระดับ (Create & Leverage) ด้วยการแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ร่วมกัน รวมทั้งสามารถยกระดับความรู้ โดยการสร้างผลงาน 
นวัตกรรม หรือวิธีการปฏิบัติแนวใหม่ได้ภายในตัวเอง 

ระดับ 1 มีการเรียนรู้ร่วมกัน (Capture & Learn) ด้วยการถอดบทเรียน
จากการด าเนินงานโครงการทั้งที่เป็นความส าเร็จและความ
ผิดพลาด หรือการถอดบทเรียนจากวิธีการปฏิบัติที่เป็นเลิศ 
(Best Practice) 

9. กำรน ำเสนอผลงำน  
    9.1 การน าเสนอ  ระดับ 4 มีการน าเสนอเป็นขั้นตอนได้อย่างชัดเจน ครอบคลุม 

ทุกประเด็น และตอบค าถามได้ถูกต้องตามหลักวิชาการ มี
เอกสาร/หลักฐานประกอบการน าเสนอที่สอดคลองสัมพันธ์กัน 

ระดับ 3 มีการน าเสนอเป็นขั้นตอนได้อย่างชัดเจน ครอบคลุมใน 
บำงประเด็น และตอบค าถามได้ถูกต้องตามหลักวิชาการ มี
เอกสาร/หลักฐานประกอบการน าเสนอที่สอดคลองสัมพันธ์กัน 

ระดับ 2 มีการน าเสนอเป็นขั้นตอน ตอบค าถามได้ถูกต้องในบำงค ำถำม 
และมีเอกสาร/หลักฐานประกอบการน าเสนอที่สอดคลอง
สัมพันธ์กัน 

ระดับ 1 มีการน าเสนอแต่ไม่เป็นขั้นตอน ตอบค าถามได้ถูกต้องในบาง
ค าถาม มีเอกสาร/หลักฐานประกอบการน าเสนอ 
แต่ไม่สมบูรณ์ 

 
 
                                                                     ลงชื่อ....................................................เจ้าของนวัตกรรม 
                                                                                  (นางโรจณา   พุ่มเล่ง) 


